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Nétordu a beaumui) de
chagrin, il aimerait telleent
avoir deg copaine.

« Laiceez Netordu » dit Herieeon. |
A cauge de voug, Nétordu ne chante plug !~
Illustrations du livre pour enfant Nétordu. Tc:ua Vog fogueries, ce n'est pag malin... 4

(Ecrit par Nathalie Ponsart | Publi¢ par Les Editions Frogeater). dY o %@P

C’est une belle histoire qui parle de tolérance et du regard des
autres.
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Illustrations pour le jeu de stratégie DEOS.
(Game design par Thomas Peters).




Illustrations pour le jeu de société Tetaki.
(Game design par Grégoire Largey | Publie par Gigamic).




Parchaise

Illustrations de personnages et des
environnements pour le jeu de
societe Parchaise.

(Game design par Olivier Roy).



t, lieu et maladie pour Parchaise.
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Dos des cartes objet




PIERRE WILLOT

|llustrateur basé dans la
campagne du Nord de la
France.

Apres un Master en
cinéma d’animation et
quelques années de
travail en Allemagne, je
me suis tourné vers
illustration pour
raconter des histoires
colorées, m’inspirant de
la nature et du
quotidien.

En dehors de latelier, je
passe du temps en
famille, je vais courir ou
je réenove ma maison.

N’hésitez pas a me
contacter et a parcourir
mon site pour deécouvrir
d’autres illustrations.

Je vous souhaite une

belle journée.
Do

contact@pierrewillot.com

www.pierrewillot.com
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http://pierrewillot.com/
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